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Sugestii metodologice cu privire la evaluarea initiala din invatamantul preuniversitar -
disciplina Informatica

In contextul educational actual se acordd o atentie deosebita evaludrii initiale, care
constituie o premisa pentru proiectarea si desfasurarea, in conditii optime, a procesului
instructiv-educativ.

Evaluarea initiala se realizeaza la inceputul unui program de instruire in scopul stabilirii
nivelului de pregatire al elevilor. Prin intermediul evaluarii initiale se identifica nivelul achizitiilor
elevilor in termeni de cunostinte, abilitdti/ deprinderi gi atitudini, in vederea formarii
competentelor propuse pentru nivelul respectiv de invatamant. Informatiile obtinute in urma
realizarii unei evaluari initiale sprijind proiectarea activitatilor didactice ale profesorului din
perspectiva adecvarii acestora la posibilitatile elevilor sau a initierii, daca este cazul, a unor
programe de invatare remediala.

Unul dintre instrumentele utilizate pentru realizarea evaluarii initiale este testul.
Tnainte de a aplica un test initial, profesorul face cunoscute elevilor obiectivele urmarite si, de
asemenea, faptul ca rezultatul testului nu este consemnat in catalog.

Testul initial propus este structurat in doua parti: partea | cuprinde itemi de tip
obiectiv, iar partea a llI-a cuprinde itemi de tip semiobiectiv si/sau itemi de tip subiectiv.

Durata testului initial propus este de 45 de minute, iar punctajul acordat este de
maximum 90 de puncte, la care se adauga 10 puncte din oficiu.

Instrumentul care confera validitate testului initial este matricea de specificatii.
Aceasta realizeaza corespondenta dintre competentele corespunzatoare nivelurilor
taxonomice si temele/ continuturile/ conceptele-cheie/ unitatile tematice specifice disciplinei
de studiu.

Competente Identificarea | Comparareal/ | llustrarea Analizarea Evaluarea/
corespunzatoare | unor Clasificarea Exemplificarea, | unor Apreciereal
nivelurilor concepte, unor date, | Descrierea fenomene, Interpretarea
taxonomice date, relatii, | proprietati, unor fenomene, | fapte, unor
categorii fenomene, procese, situatii | procese, fenomene,
specifice fapte concrete, situatii care | fapte,
disciplinei caracteristic | proprietati abordeaza procese in
de studiu e disciplinei | specifice problematica | contexte
Teme/ de studiu disciplinei de | disciplinei variate
Continuturi/ studiu
Concepte-cheie/
Unitati tematice
Definirea
informaticii ca | 10 (1.1)
stiinta
Etapele rezolvarii 15 (1L.4)
problemelor
Date cu care
< . 10 (1.2) 10 (11.3)
lucreaza algoritmii
Algoritmi
elementari - 5 (1.1)
prelucrarea
numerelor
Algoritmi
elementari -
5(1.2) 30 (11.5)
prelucrarea unor
secvente de valori
Principiile
programarii 5(1.3)
structurate




